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ในอดีตนักศึกษาสวนใหญมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องภาษีเงินไดนิติบุคคลหัก ณ ที่จาย ต่ํา

กวารอยละ 60 ซึ่งเปนรูปแบบการสอนแบบบรรยาย และยิ่งปจจุบันนี้การศึกษาเปนสิ่งสําคัญตอการ

เรียนรูของนักศึกษายุคดิจิทัลเพื่อเพ่ิมความสนใจกระตุนนักศึกษาใหเกิดการเรียนรูสิ่งใหม ผูจัดทําจึง

นําเทคโนโลยี Augmented Reality มาประยุกตในการจัดทําสื่อที่มีประสิทธิภาพ เปรียบเทียบ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลังเรียนดวยสื่อ และศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาตอสื่อ 

โดยเริ่มจากศึกษาและออกแบบเนื้อหาภาษีเงินไดนิติบุคคลหัก ณ ที่จายตามแผนการสอน

พัฒนาสื่อโดยใชแอปพลิเคชัน V-Player ประเมินประสิทธิภาพของสื่อดวยแบบสอบถามโดย

ผูเชี่ยวชาญ 5 ทาน และแบบประเมินของนักศึกษาชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพป 3 สาขาวิชาการบัญชี 

วิทยาลัยเทคโนโลยีตั้งตรงจิตรพณิชยการ ในรายวิชาการบัญชีภาษีเงินไดนิติบุคคล ในภาคเรียนที่ 2 ป

การศกึษา 2565 จํานวน 60 คน โดยใชการสุมตัวอยางแบบงาย (Simple random sampling)  

พบวา สื่อมีประสิทธิภาพใชไดจริง และมีรับรองการเผยแพรสื่อทดลองใชจริงจากผูเชี่ยวชาญ 

นักศึกษามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน และมีความพึงพอใจตอสื่อในระดับมาก

ที่สุด สวนการตอยอดนั้นผูจัดทําไดพัฒนาสื่อในรายวิชาอื่นหรือหัวขออื่นเพ่ือการศึกษาที่สอดคลองกับ

นักศึกษาในยุค Generation C สงผลใหนักศึกษาไดเรียนดวยสื่อที่มีความนาสนใจ เราความสนใจ

นักศึกษาและสามารถเรียนรูไดตามศักยภาพของนักศึกษาทุกที่ทุกเวลาบนสมารโฟน 

 

 

 

       

 


