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สื่อการสอนPowerPoint ที่ใชในการจัดการเรียนการสอนสวนใหญมีขอความ ภาพ เปนสื่อหลัก

ในการถายทอดเนื้อหา เพ่ือใหเกิดประสิทธิภาพในการเรียนจึงควรมีการวัดและประเมินผล ดังนั้น เพียงสื่อ

เดียวอาจไมเพียงพอที่จะจัดการเรียนการสอนใหสมบูรณ การเลือกใชเทคโนโลยีการศึกษาจึงจําเปนที่

จะตองคํานึงถึงความพรอมของผูเรียน ผูสอนออกแบบการเรียนการสอนในกิจกรรมชื่อ Class Play 

ClassPoint รายวิชาภาษาจีนเพื่อการสื่อสารในงานอาชีพ เรื่องรสชาติอาหารดวย ClassPoint บน

PowerPoint เพ่ือพัฒนาทักษะการเรียนภาษาจีนจากสื่อการสอนโตตอบได เพื่อใหผูเรียนและผูสอน

สะดวกจากการใชสื่อ โดยนําแนวคิด Gamification กระตุนและสรางแรงจูงใจในการเรียนรู โดยการ

สะสมแตมเปนคะแนน หลักการคลายคลึงกับ One stop service จบในที่เดียวจัดการเรียนการสอน 

และดําเนินการหาประสิทธิภาพของสื่อ E1/E2 ดังนี้ ใชสื่อ PowerPoint ในการอธิบายเนื้อหา และใช 

ClassPoint ในการจัดกิจกรรมการเรียนรูและตอบคําถามระหวางเรียน (E1) เพ่ือตรวจสอบความเขาใจ

ในเนื้อหาที่เรียน  โดยผูเรียนเขา www.ClassPoint.app กรอกรหัสหรือ Scan QR code และกรอก

ชื่อกิจกรรมตอบคําถามแบบปรนัย ตอบคําถามประมวลเปนกลุมคํา แสดงความคิดเห็น กระดานวาดภาพ 

และอัปโหลดรูปภาพ ใชกลไกของเกมเปนตัวดําเนินการอยางไมซับซอน ผูสอนสามารถสรางสื่อพรอม

เฉลย แสดงกิจกรรมแบบ Real time มีดาวสะสมเปนแตม และ Export เปนคะแนน เรียนเรื่องเดียว

จบครบในเครื่องมือเดียว บูรณาการเขาสูการทํากิจกรรมภาคปฏิบัติ Class Play โดยผูเรียนตอบคําถามจาก

รสชาติที่ชิม แบงกลุมแสดงบทบาทสมมติเปนคะแนนทดสอบหลังเรียน (E2) ผูเรียนมีความเขาใจและ

สนุกสนาน เพราะมีพ้ืนฐานความรูจากภาคทฤษฎีใน ClassPoint ผลที่ได สื่อการสอนมีประสิทธิภาพตาม

เกณฑรอยละ 80/80 จุดเดนคือ เรียน เลน ผานสื่อการสอนโตตอบได จบ ครบ ดีตอใจ 
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