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การเรียนวิชาประวัติศาสตร์ชาติไทยเนื้อหาและสื่อมักเป็นแบบเดิมท าให้ผู้เรียนมีความสนใจ

น้อย ผู้สอนจึงได้พัฒนาสื่อที่มีความแปลกใหม่และน่าสนใจ กรุงศรีอยุธยา แกลอรี่ เป็นสื่อการสอน
วิชา ประวัติศาสตร์ชาติไทย ในระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1  โดยสื่ออยุธยาแกลอรี่ เป็นสื่อ
การสอนที่ใช้เทคโนโลยีโลกเสมือนหรือเมตาเวิร์ส Metaverse :ซึ่งเป็นการผสมผสานระหว่าง
เทคโนโลยีความเป็นจริงเสมือน (VR) ความเป็นจริงเสริม (AR) และวิดีโอที่ผู้คนใช้ชีวิตภายในโลก
ดิจิทัล โดยสร้างผ่านเวปไซด์ www.spatial.io โดยผู้เรียนสามารถจ าลองตัวเองเป็นตัวละครตามที่
ตนเองต้องการ และท่องไปสู่โลกเสมือนที่ผู้สอนสร้างขึ้น เนื้อหาของสื่อกล่าวถึงประวัติศาสตร์สมัย
อยุธยา ประกอบด้วยส่วนของห้องต่าง ๆ ตามหัวข้อที่เรียน โดยแต่ละห้องจะมีสื่อภายในแกลอรี่ใน
รูปแบบของ เนื้อหา ภาพประกอบ วีดีโอ โดยสามารถเข้าใช้ออนไลน์ผ่านคอมพิวเตอร์ แท็ปเล็ต และ
สมาร์ทโฟน โดยผู้เรียนจะได้รับความรู้ในเรื่องประวัติศาสตร์แล้วยังได้ฝึกฝนทักษะในการเรียนรู้ใน
ศตวรรษที่ 21 (3Rs 8Cs) ในด้านทักษะด้านคอมพิวเตอร์เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร สื่อ 
กรุงศรีอยุธยา แกลอรี่ มีวัตถุประสงค์คือ 1) เพ่ือดึงดูดความสนใจของผู้เรียนโดยวัดจากแบบประเมิน
ความพึงพอใจ  2) เพ่ือให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพิ่มข้ึน   
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ภาพที่ 1 ขัน้ตอนการผลิตสื่อ กรุงศรีอยุธยา แกลอรี่ 

ภาพที่ 2 ตัวอย่างสื่อ กรุงศรีอยุธยา แกลอรี ่


