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ปัจจุบันการศึกษาของไทยมีการน าเทคโนโลยีเข้ามามีบทบาทมากขึ้น ในการจัดการเรียนการ

สอนที่มีคอมพิวเตอร์เข้ามามีส่วนร่วม ซึ่งบางโรงเรียนใช้ Scratch ในการจัดการเรียนการสอนของวิชา
คอมพิวเตอร์  Scratch คือโปรแกรมที่ ถูก พัฒนาขึ้น เพ่ือใช้ งานในรูปแบบของบล็อกค าสั่ ง 
(Block Programming) สามารถใช้งานได้ฟรีและสร้างเรื่องราว เกม ภาพเคลื่อนไหว แบ่งปันสิ่ง
สร้างสรรค์ของเรากับคนอ่ืน ๆ บนเว็บไซต์ออนไลน์ได้ ใช้งานโดยการลากแล้ววางโดยที่ผู้ใช้ไม่ต้อง
พิมพ์ค าสั่งใหม่ทั้งหมดจึงช่วยลดข้อผิดพลาดในการพิมพ์ ส่งผลให้ผู้ใช้สามารถเรียนรู้และท าความ
เข้าใจได้ง่าย ปัญหาส าหรับคนที่เพ่ิงเริ่มต้นใช้งาน คือ ยังไม่รู้จักวิธีการใช้งานของโปรแกรมได้เป็น
อย่างดี ดังนั้นคณะนักศึกษาจึงได้จัดท าโครงงานนี้ขึ้นเพ่ือเป็นสื่อการสอนให้กับผู้ที่มีปัญหาดังกล่าว ใน
รูปแบบ YouTube Shorts จะเป็นการสอนวิธีการใช้งานของโปรแกรม Scratch เบื้องต้น และ 

YouTube Video จะเป็นการสอนสร้างเกม กลุ่มเป้าหมายเป็นนักเรียนอายุ 10 - 18 ปี ขึ้นไป และ
คาดหวังว่าผู้รับชมจะได้ความรู้เกี่ยวกับ Scratch และทักษะในการสร้างแอนิเมชัน เกม เรื่องราว และ
อีกมากมาย 
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