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ชองทางการติดตอสื่อสารภายในองคกรที่มีประสิทธิภาพในปจจุบัน จากการเพ่ิมชองทางการ

สื่อสารในองคกร โดยนําโปรแกรมไลนมาใชนั้น เปนเทคโนโลยีดานการสื่อสารที่อาศัยการเชื่อมตอ 

อินเทอรเน็ต โดยไดรับความนิยมเปนอยางมากในปจจุบัน สื่อสังคมออนไลนดังกลาวเปนการสื่อสาร 

กันในลักษณะ 2 ทาง (Two-way communication) ผูสรางเนื้อหาสามารถสรางเนื้อหาไดดวยตนเอง 

โดยสงไปยังเครอืขายการสนทนาที่เก่ียวของและสามารถตอบโตกันไดทันที จากขอมูลขางตน ผูวิจัยจึง

ออกแบบสติกเกอรไลน เพ่ือเพิ่มชองทางการประชาสัมพันธวิทยาลัย เพ่ือแสดง อารมณในการเขาถึง

ของแตละบุคคล และยังเพ่ิมความสนุนสนาน สวยงาม ใหกับผูใชอีกดวย ผูวิจัยไดการดําเนินตาม 

ทฤษฎี 1.ทฤษฎี โปรแกรมในการพัฒนา Line Sticker Maker  โดยใชในการออกแบบหรือสรางสติก

เกอรไลน 2.ทฤษฎีโปรแกรมในการออกแบบ Photoshop , Illustrator , ibis paint X เปนโปรแกรม

ในการวาดรูปออกแบบ 3.ทฤษฎีการใชโทนสีตางๆ เลือกใชสีใหเหมาะกับผลงาน 4.อุปกรณใชในการ

ทํางานที่อยูในสรางภาพ เชน โทรศัพทร คอมพิวเตอร เมาส เมาสปากกา คียบอรด 5.งานวิจัยในการ

สรางการตูนตางๆ โดยการดูการตูน หรือ อนิเมะ ดูลักษณะ ตัวการตูนเพ่ือสราง แ ล ะ มี ข อ บ เข ต ใช

การตูนเด็กตั้งตรงจิตรเปนเอกลักษณที่ออกแบบดวยผูวิจัยเอง จึงถือไดวาเปนจุดโดดเดนไมซ้ําใคร 

และยังเปนการสรางรายได ให กับนักศึกษา จากการ

ออกแบบดวยตนเอง และมีประโยชนตอการใชงานอยางยิ่ง  

 

 

      

    

       

    

 

                                 ภาพท่ี 1 หนาแรกของการเลือกซื้อสติกเกอรที่สมบูรณ  

YouTube การพัฒนา ดาวนโหลดสั่งซื้อ สติกเกอร

ไลน 


