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สื่อแบบโลกเสมือนจริง หรือ METAVERSE เปนการนําเสนอการเรียนรูในรูปแบบใหม มี

วัตถุประสงคเปนการสรางความสนใจและแรงกระตุนในการเรียน เปนตัวชวยในทบทวนบทเรียน 

เพราะนักเรียนหนึ่งคนจะตองเรียนหลายวิชาในแตละวัน ทําใหการเรียนใหบรรยากาศเดิมเปนเรื่องนา

เบื่อ จึงมีแนวคิดเปลี่ยนจากการอานหนังสือปกติ ใหเปนบรรยากาศรูปแบบโรงหนัง ใหสอดคลองกับ

บทเรียนโปรแกรมมัลติมีเดียท่ีใชในการตัดตอวีดีโอ โดยในหองเรียนจะมีคลิปวีดีโอ เรื่อง ความรู

เบื้องตนมัลติมีเดีย เปดใหผูเรียนเขามาดูทบทวนใหเกิดความนาสนใจแปลกใหมในการเรียนรู 

สื่อ METAVERSE โปรแกรมมัลติมีเดีย เรื่อง ความรูเบ้ืองตนมัลติมีเดีย เปนสื่อการเรียนรูใน

รูปแบบผานโลกเสมือนจริงหรือ METAVERSE เนื้อหาในสื่อประกอบดวย ความรูเบ้ืองตน การเขียน

สตอรี่บอรด อุปกรณมัลติมีเดีย ลักษณะของมัลติมีเดีย โดยนักเรียนสามารถเขาใชงานผานลิงก หรือ 

สแกน QR เพ่ือความสะดวกในการเปดดู สามารถดูผานคอมพิวเตอร หรือโทรศัพทสมารตโฟนได และ

นําไปเผยแพร เปนสื่อการสอนใหผูสอนนําไปใชใหเกิดประโยชน วิดีโอนี้ไดจัดทําดวยโปรแกรม 

spatial โดยสามารถเขาใชงานไดที่ https://www.spatial.io/ ผูเรียนมีความพึงพอใจในระดับดีมาก 
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