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สื่อการเรียนรูในรูปแบบของหนังสือเรียน หรือ การเรียนแคในรายวิชาอยางเดียว อาจจะไม

ตอบโจทยของนักเรียนในปจจุบันแลว เนื่องดวยเทคโนโลยีที่เปลี่ยนไป ลักษณะสิ่งแวดลอมของ

นักเรียนท่ีไมเหมือนเดิม สื่อความรูจึงควรปรับตามการเรียนรู เชน วิดีโอ เกม โดยทางผูจัดทําได

นําเสนอสื่อแบบโลกเสมือนจริง หรือ METAVERSE โดยจัดบรรยากาศเปนนิทรรศการ เรื่อง 

สงครามโลก ใหเกิดความนาสนใจแปลกใหมในการเรียนรู โดยผูเรียนมีความพึงใจอยูในระดับ ด ี

สื่อการเรียนรู METAVERSE เรื่อง สงครามโลก เปนสื่อการเรียนรูในรูปแบบนิทรรศการผาน

โลกเสมือนจริงหรือ METAVERSE ที่นักเรียนสามารถเขาใชงานผานลิงก หรือสแกน QR เพ่ือความ

สะดวกในการเปดดู สามารถดูผานคอมพิวเตอร หรือโทรศัพทสมารตโฟนได และนําไปเผยแพร เปน

สื่อการสอนใหผูสอนนําไปใชใหเกิดประโยชน วิดีโอนี้ไดจัดทําดวยโปรแกรม spatial โดยสามารถเขา

ใชงานไดที่ https://www.spatial.io/ โดยในเนื้อหาประกอบดวย ความเปนมา สาเหตุ ความเสียหาย

ที่เกิดขึ้นระหวางสงครามและมีคลิปวิดีโอเลาเรืองราวเหตุการณและโมเดลอุปกรณท่ีใชในสงครามดวย 
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