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เป นการนํ าแนวคิด “ป จจัยที่ส งผลตอทัศนคติการยอมรับเทคโนโลยี  AI Chatbot           

โดยผูใหบริการเครือขายโทรศัพทเคลื่อนที่” นักพัฒนาโปแกรมเพ่ือใหไดรับรูถึงปจจัยใดที่จะสงผลตอ

ทัศนคติท่ีมีตอ AI Chatbot ในการเรียนดวยนวัตกรรม (คุณนันทิชา พูลพาณิชย, 2565)  

สื่อการสอนเรื่อง “การใชสื่อ AI Chatbot มาใชประกอบสอน เพ่ือใหนักศึกษาระดับ ปวช.3  

ที่เรียนรายวิชาโปรแกรมกราฟก เรื่องความรูพื้นฐานเกี่ยวกับคอมพิวเตอรกราฟก ถามเนื้อหาที่ไม

เขาใจ โดยการใชสื่อ Ai Chatbot วัตถุประสงค ชวยเพิ่มประสิทธิภาพในการเรียนและสื่อสารมากข้ึน 

ดวยการใชสื่อ AI Chatbot สอบถามสิ่งที่ไมเขาใจและสอบถามงานหรือแบบฝกหัดประโยชนตอการ

เขาชมในครั้งถัดไปของผูใชงาน ประโยชนของชิ้นงาน 1) สามารถดึงดูดความสนใจของผูเรียนได       

2) เพ่ือใหผูเรียไดเห็นรูปแบบ AI Chatbot  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 1 AI Chatbot 

คําถามท่ี

นักเรียนถาม 
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