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สื่อการสอนดวยภาพปริศนาคําทายอะไรเอยสรางข้ึนเพ่ือนํามาใชจัดการเรียนการสอนใน

รายวิชาเทคโนโลยีเบ้ืองตนเพ่ือการบริการลูกคา เปนการเรียนที่เนนการนําเทคโนโลยีตาง ๆ ที่ใชใน

รานคาปลีกและสามารถนําไปใชในการฝกอาชีพ โดยสื่อนี้ผูเรียนสามารถนําความรูมาทบทวนได ผาน 

Google Classroom ไดตลอดเวลา ผูเรียนสามารถทําความเขาใจและเปดใจในการเรียนมากขึ้น ซึ่ง

นักเรียนในกลุมนี้จะตองนําเนื้อหานี้ไปใชในการฝกอาชีพจริง โดยที่ผูสอนพัฒนาสื่อการเรียนการสอน 

โดยการนําภาพเกมมาใช ซึ่งมีภาพเครื่องมือตาง ๆ ที่อยูภายในรานมาวางไวในแอปพลิเคชัน จากนั้นก็

จะนํารูปทรงสี่เหลี่ยมเทา ๆ กันจํานวน 8 รูป มาปดบังรูปที่เปนเครื่องมือที่ใชภายในราน จากนั้น

ผูสอนก็จะใหนักศึกษาเลือกตัวเลข 1-8 ที่ละรูป และเมื่อนักศึกษาเลือกเลขแลวผูสอนก็จะคลิกที่เลข

นั้น จากนั้นผูเรียนก็จะเห็นภาพบางสวนของเครื่องมือ และถานักศึกษาไมมั่นใจวารูปท่ีเห็นเปน

เครื่องมืออะไร นักศึกษาก็สามารถเลือกเปดในเลขตอ ๆ ไปไดจนกวาจะสามารถรูคําตอบหรือเปดครบ

ทุกเลขแลว ก็ใหนักศึกษาตอบวาภาพที่เห็นนั้นเปนเครื่องมือชนิดใด และมีการใชงานอยางไร ทําให

การเรียนการสอนในแตละชั่วโมงมีรูปแบบหลากหลายและไมนาเบื่อ สนุกสนาน และผูสอนจะเสริม

เนื้อหาตาง ๆ เขาไป โดยนักศึกษาสามารถนําความรูท่ีไดไปใชกับการทํางานในสวนตาง ๆ ของการ

ทํางานของนักศึกษา ซึ่งสามารถประเมินไดจากการทํางานวา นักศึกษาสามารถนําความรูที่ไดไปใช

จริงไดมากแคไหน และสื่อไดผานการวัดและประเมินประสิทธิภาพ 
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