
เอกสารเชิงแนวคิดผลงานนวัตกรรม สิ่งประดิษฐ์ งานสร้างสรรค์ สื่อการสอน และโครงการนักศึกษา 
ในการประชุมวิชาการระดับชาติ ราชพฤกษ์วิชาการ ครั้งท่ี 1 

วันศุกร์ที่ 25 พฤศจิกายน 2565
 

สื่อการสอน เร่ือง การใช้สื่อ New Media เร่ืองการออกแบบและพัฒนาโปรแกรมบน
อุปกรณ์พกพาเบื้องต้น รายวิชาการพัฒนาโปรแกรมบนอุปกรณ์พกพาเบื้องต้น  

ระดับ ปวช. ชั้นปีที่ 3 
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 เป็นการน าแนวคิด กระบวนการหรือสิ่งประดิษฐ์ใหม่ๆมาใช้ในการจัดการเรียนรู้ใน นผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาอาชีวศึกษาผ่านสื่อการเรียนรู้สามมิติแบบมีปฏิสัมพันธ์เสมือนจริง
โดยใช้เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม Augmented Reality (ดุสิต ขาวเหลือง, 2561) ในการเรียนด้วย
นวัตกรรม เพ่ือแก้ปัญหานักศึกษาไม่สามารถเข้าเรียนได้ และช่วยให้นักศึกษาน าสื่อนี้ไปดัดแปลงใช้กับ
วิชาอ่ืน  

สื่อการสอนเรื่อง “การน าเว็บไซต์ Online. Video มาใช้ประกอบสอน เพ่ือให้นักศึกษาระดับ 
ปวช.3 เรื่องการออกแบบและพัฒนาโปรแกรมบนอุปกรณ์พกพาเบื้องต้น รายวิชาการพัฒนาโปรแกรม
บนอุปกรณ์พกพาเบื้องต้น สื่อใหม่ที่เกิดจากเทคโนโลยีดิจิทัล ช่วยเพ่ิมประสิทธิภาพในการเรียนและ
สื่อสารมากขึ้น ด้วยการหลอมการสื่อสารมวลชนชน คอมพิวเตอร์และโทรคมนาคมเข้าด้วยกัน (อัศวิน  
เนตรโพธิ์แก้ว, 2558) ประโยชน์ต่อการเข้าชมในครั้งถัดไปของผู้ใช้งาน  

 
 
 
 

 
ประโยชน์ของชิ้นงาน   
1. สามารถดึงดูดความสนใจของผู้เรียนได้   
2. เพ่ือให้ผู้เรียได้เห็นรูปแบบแอปพลิเคชัน 
layout  
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