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 สื่อการจัดการเรียนรู้ Metaverse ผ่านเว็บไซต์ Spatial.io เป็นเครื่องมือที่ผู้สอนน ามาใช้
ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียน เนื่องจากสื่อการจัดการเรียนรู้ Metaverse ช่วยให้ผู้เรียนได้
สัมผัสกับประสบการเรียนรู้ได้เสมือนจริง ได้เห็นขั้นตอนต่าง  ๆ อย่างละเอียด เป็นการสร้าง
ประสบการณ์สมจริงให้กับผู้เรียน ภายในห้องเรียนผู้สอนและผู้เรียนมีการโต้ตอบกัน และมีปฏิสัมพันธ์
ต่อกัน ช่วยสร้างความสนุกสนานในการเรียน สามารถน ามาปรับใช้เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพในการเรียน
แบบ Online ในสถานการณ์การแพร่ระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรน่า 2019 (Covid-19) ได้เป็น
อย่างดี โดยมีขอบเขตการท างานของสื่อคือ มีพ้ืนที่ในการสร้าง Metaverse จ ากัด และผู้เรียนต้องมี
อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ โน๊ตบุค๊ อินเทอร์เน็ตในการเข้าใช้งาน 
 การ์ทเนอร์ (Gartner) ได้น าเสนอไว้ว่า Metaverse นั้นประกอบไปด้วยเทคโนโลยีจ านวน
มากที่มีศักยภาพมากพอที่จะสามารถปฏิวัติโลกของอุตสาหกรรมเทคโนโลยีได้ เช่น Digital 
Currency, Online Shopping, Social Media, Digital Humans 
  ผู้สอนได้น าภาพ 3D จากคอมพิวเตอร์มาสร้างสื่อการจัดการเรียนรู้ Metaverse โดยมีการ
จ าลองรูปแบบโลจิสติกส์เบื้องต้น โดยมีรายละเอียดเกี่ยวกับ ข้อมูลเนื้อหา ภาพนิ่ง สื่อวิดีโอ มีการจัด
บรรยากาศภายในห้องเรียนให้เสมือนจริง ทดสอบการเข้าใช้งานโดยให้ผู้เรียนเข้าสู่เว็บไซต์ Spatial.io 
และสามารถน าภาพตัวเองมาสร้างตัวละครอวตารได้ และสามารถศึกษาเรียนรู้ได้อย่างอิสระ ผู้เรียน
จะรู้สึกเหมือนได้สัมผัสกับประสบการณ์เรียนรู้ในสภาพแวดล้อมเสมือนจริง ช่วยสร้างความน่าสนใจใน
เนื้อหาบทเรียน ท าให้ผู้เรียนเกิดความสนใจมากข้ึน และช่วยเพ่ิมประสบการณ์การเรียนรู้ไดดี้ 
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