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 เทคโนโลยีการสร้างภาพเสมือนในปัจจุบันมีความก้าวหน้าขึ้นอย่างมาก เราสามารถจ าลอง
ร้านค้า ผลิตภัณฑ์และสิ่งต่าง ๆ เข้ามาอยู่ในจอภาพได้ โดยเฉพาะบทบาทของ 3D Modeling หรือ
การสร้างแบบจ าลอง 3 มิติ ที่กลายเป็นแกนหลักของการสร้างภาพเสมือนในปัจจุบัน  สิ่งที่น่าสนใจก็
คือไม่ใช่แค่วงการบันเทิงเท่านั้นที่ใช้ 3D Modeling แต่วงการอุตสาหกรรมและอสังหาริมทรัพย์เองก็มี
การปรับใช้เทคโนโลยีนี้อย่างแพร่หลาย เราสามารถสร้างแบบจ าลองโมเดล 3 มิติ ด้วยโปรแกรมทาง
คอมพิวเตอร์ เพ่ือที่สามารถเห็นแบบจ าลองนั้นได้จากทุกมุมมอง ทั้งแนวตั้ง แนวนอน และแนวลึกของ
แบบจ าลอง สามารถใช้งานได้หลากหลายรูปแบบตั้งแต่งานศิลปะไปจนถึงงานด้านวิศวกรรม 
โดยเฉพาะในอุตสาหกรรมการก่อสร้าง จนถึงงานตกแต่งภายใน เนื่องจากตัวโมเดล 3 มิติ เป็นสิ่งที่ท า
ให้ทุกฝ่ายเห็นภาพร่วมกันมากที่สุด 

ปัจจุบันได้ใช้ทรัพยากรธรรมชาติจนท าให้เกิดโลกร้อนและมลพิษต่าง  ๆ เราจึงคิดค้น
ผลิตภัณฑ์ออกมาโดยก่อนจะน ามาผลิตเราได้ดาวน์ โหลดแอป 3D Modeling App มาออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ก่อนน ามาใช้จริง เพ่ือให้เห็นทุกด้านทุกมุมของผลิตภัณฑ์ก่อนน ามาให้ผู้บริการและผู้ผลิต
เพ่ือมาแก้ไขก่อนออกผลิตภัณฑ์น ามาให้ผู้บริการหรือน ามาใช้ในผลิตภัณฑ์เพราะผลิตภัณฑ์ของเรา
สามารถน ามากลับใช้ใหม่ได้ช่วยประหยัดทรัพยากรธรรมชาติ 

 
 

 
 


