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ปัจจุบันถ้าเรียกได้ว่าเกมเป็นส่วนหนึ่งของชีวิตในหมู่นักเรียนนักศึกษารวมทั้งเยาวชน
เนื่องจากเกมเป็นสิ่งที่หาเล่นได้ไม่ยากจึงเป็นเรื่องที่ส าคัญที่เราจะต้องเลือกสรรเล่นเกมที่ดีและมี
ประโยชน์กับผู้เล่นเกม ซึ่งตรงกับความคิดเห็นของสมาชิกในกลุ่มที่มีความต้องการที่จ ะสร้างเกมที่
สามารถก าหนดกฎเกณฑ์ขึ้นเองและสอดคล้องกับการเล็งเห็นความส าคัญที่จะให้กลุ่มผู้ที่เล่นเกมมี
ความรู้ไปด้วย จึงได้จัดท า PDPA GAME ขึ้นมาเพ่ือให้ผู้เล่นสนุกและมีความรู้เกี่ยวกับ พ.ร.บ. คุ้มครอง
ข้อมูลส่วนบุคคล (PDPA) ไปพร้อมๆกัน ลักษณะของเกมจะมีลักษณะท าตามภาระกิจเพ่ือหาค าตอบที่
ถูกต้องถึงจะผ่านด่านแต่ละด่านได้ โดยโปรแกรมที่จะน ามาใช้ในการพัฒนาเกมมีอยู่ 2 โปรแกรม
ดังต่อไปนี้  Plugin และ RPG Maker เพ่ือจะใช้ในการพัฒนา เนื่องจากโปรแกรมสามารถท าได้
หลากหลายรูปแบบ ไม่ว่าจะเป็นการก าหนดตัวละคร ก าหนดเหตุการณ์ภาพในเกม ซึ่งสามารถแก้ไข
ตามความต้องการของผู้พัฒนา และเมื่อสร้างเกมเสร็จสิ้นแล้วได้ท าการทดสอบประสิทธิภาพของเกม
โดยให้กลุ่มตัวอย่างทดลองเล่นเกมจ านวน 10 คน โดยทั้ง10 คน ผลการทดสอบประสิทธิภาพพบว่า 
เกมสามารถเล่นตามที่ผู้พัฒนาก าหนดไว้และถูกต้องครบถ้วน หลังจากนั้นได้น าเกมให้กลุ่มตัวอย่างอีก
1 กลุ่ม ทดลองเล่นและท าแบบประเมิน ผลการประเมินความพึงพอใจ พบว่า ผู้เล่นเกมมีความพึง
พอใจอยู่ในภาพรวม 4.07 อยู่ในระดับความพึงพอใจมาก 

          
    ภาพที่ 1 ขั้นตอนการสร้างตัวละครและองค์ประกอบ            ภาพที่ 2 ภารกิจและด่าน 
 


