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 สื่อเกมมัลติมิเดีย Simulation Japan เป็นการจ าลองสถานที่ท่องเที่ยวมาอยู่ในรูปแบบที่
สามารถเข้าถึงได้ง่าย ภาพสวยเป็นที่น่าสนใจ และทันสมัย สามารถน าไปใช้จ าลองสถานที่ต่าง ๆ ที่เรา
ต้องการ และน าไปใช้ได้หลายรูปแบบที่เราใช้งาน 
 วัสดุอุปกรณ์ที่น ามาใช้ในการพัฒนา คือ คอมพิวเตอร์ และโปรแกรม Unity กับ Visual 
Studio โดยมีขั้นตอนในการพัฒนาดังนี้ 
 1. เริ่มจากการวางโครงสร้างของเกมที่เราจะสร้าง 
 2. เริ่มท าตามที่เราวางโครงสร้างที่เราวางไว้ 
 3. เริ่มเขียนโค้ดการควบคุมแบบเบสิค 
 4. ตกแต่งตัวเกมให้ดูสวยงามและบันทึกตัวเกมพร้อม Build 
 สามารถประยุกต์สื่อเกมมัลติมิเดียดังกล่าวไปใช้จ าลองสถานที่ หรือ สิ่งต่าง ๆ ที่เราต้องการ 
เพ่ือน ามาใช้ในการจ าลองออกมาให้ผู้บริโภคได้เห็น เช่น สถานที่ท่องเที่ยว สิ่งของ เป็นต้น และน าไป
โฆษณาออกขาย เพ่ือเป็นสื่อกระตุ้น เพ่ือให้ดูน่าสนใจมากขึ้น 
 


