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สื่อเกมมัลตมิิเดียเกมออนไลน์ COBAR CITY 
 

มานิตา สันต์สังวร, อรวรรยา วงศ์จุฑาเจริญ และ กังสชิต แซ่เตีย 
สถานที่ติดต่อ: วิทยาลัยเทคโนโลยีวิมล ศรีย่าน 

หมายเลขโทรศัพท์ติดต่อ: 091-790-9721 , 088-603-7081 
E-mail: manitafeirs@gmail.com, orawanya111444@gmail.com  

 
 สื่อเกมมัลติมิเดียเกมออนไลน์ COBAR CITY ช่วยพัฒนาทักษะในด้านภาษา (ได้ฝึกฝนในการ
เขียนโค้ด และการจัดเรียงบรรทัดที่ถูกต้องโดยที่ไม่ติด Error) การท างานร่วมกับผู้อ่ืน และไหวพริบ 
รู้จักการวางแผนงาน ได้จ าลองสถานการณ์จริง สามารถเล่นเพ่ือคลายเครียดได้ ช่วยให้มีการผูกมิตร
กับผู้อ่ืนได้ดีข้ึน 
 การพัฒนาสื่อเกมมัลติมีเดียดังกล่าว เป็นการน าข้อมูลของเกมต่าง ๆ ที่ได้ มาประยุกต์และ
ดัดแปลง ปรังปรุงและแก้ไขให้เข้ากับสื่อมัลติมิเดียเกมออนไลน์ COBAR CITY และยังได้ออกแบบตัว
ละคร อุปกรณ์ และสถานที่ ผู้เล่นยังสามารถจ าลองการใช้ ชีวิตประจ าวันได้จริง สามารถสร้างรายได้
จากการที่ผู้เล่นเข้าเล่นเกมและท าการเติมเงินเข้าระบบเกมเพ่ือที่จะได้รับไอเทม ตัวละคร และ
อุปกรณ์การแต่งกายต่าง ๆ ได้ 
 วัสดุอุปกรณ์ท่ีใช้ท าสื่อมัลติมิเดียเกมออนไลน์ (COBAR CITY) ได้แก่ คอมพิวเตอร์ (สเปกที่ใช้
งานขั้ น ต่ า  core i5 3470 NVIDIA GT 750) โป รแกรม เขี ยน โค้ ด  Pawno ไม โครโฟน  และ 
Application เกมGTA 
 สื่อมัลติมิเดียเกมออนไลน์(COBAR CITY) สามารถสร้างรายได้ได้จากการน าเกมออกสู่ตลาด
หรือขายไอเทมต่าง ๆ ในเกม และต่อยอดพัฒนาโปรแกรมต่าง ๆ เช่น การ Donate การประมูลรถ  
 
 

  
 
 
 
              

 
ภาพที่ 1  บุคคลภาพนอกได้เข้ามาทดลองเล่นเกม                   ภาพที่ 2 ทดสอบระบบเกม 


