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 การสร้างเกมส์มัลติมีเดีย “Santa Man” เป็นการน าวิชาการตัดต่อมาใช้เพ่ือใช้ในการตัดแต่ง
รูปภาพตัวละคร ด่าน และพ้ืนหลัง ทั้งยังได้น าวิชาการเขียนโปรแกรมมาประยุกต์ใช้ในการเขียนเนื้อ
เกมให้มีการด าเนินไปได้ โดยตัวละครจะวิ่งไปเรื่อย ๆ และจะมีอุปสรรคสุ่มมาเรื่อย ๆ ท าให้มีความ
ความท้าทาย และชวนให้น่าติดตามอยู่ตลอด 
 ซึ่งเกมส์มัลติมีเดีย “Santa Man” เป็นสื่อมัลติมีเดียเกมที่สร้างความเพลิดเพลิน พัฒนา
สมอง ฝึกไหวพริบ ช่วยคลายความเครียด และเล่นได้ทั้งเด็กและผู้ใหญ่สร้างมิตรภาพแก่เพ่ือน ๆ ใน
กลุ่ม  
 วัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ในการพัฒนาเกมส์ดังกล่าว คือ เครื่องคอมพิวเตอร์ โปรแกรม Adobe 
Photoshop โปรแกรม Scratch และแฟลชไดร์ 
 การท าสื่อมัลติมีเดียเกมส์ “Santa Man” สามารถน าไปประกอบอาชีพเสริมได้ โดยการ
อัปโหลดดเกมลงเว็บ Scratch ในการมีรายได้จากการลงสื่อในรูปแบบออนไลน์ 
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